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| - COORDENAGAO DO EVENTO

1. Coordenacao Executiva de Esporte:

Comissao de Esportes: Obedecendo ao Regimento Interno da FEDERACON/RS aprovado
pelo Conselho de Representantes no dia 14 de margo de 2008, nos seguintes termos: 1) Composta por
5 integrantes titulares e 5 suplentes. 2) O Presidente da Comissdo de Esportes é indicado pela
Presidéncia da FEDERACON/RS. 3) Os demais membros serdo pessoas envolvidas com a
organizacdo dos jogos, conhecedores das regras, e indicados pelos Sindicatos que sediaram os
ultimos 4 (quatro) jogos, fazendo com isso uma renovagédo anual de um dos membros da comissao e
dando oportunidade para que todos possam fazer parte. A escolha dos suplentes sera pelas entidades
observando-se 0os mesmos critérios utilizados para a indicagao dos titulares. 4) Nao poderao integrar a
Comissao de Esportes Presidente de Sindicato.

Paragrafo Primeiro: Os casos omissos que vierem a ocorrer serdo encaminhados pela

diretoria efetiva da entidade solicitante a Comissdo de Esportes da FEDERACON, que julgard e
decidir4 obedecendo ao Regimento Interno.

Paragrafo Segundo: Para o Eicon do ano de 2016 integram a comissdo de esportes os
sindicatos de Lajeado, Santa Cruz do Sul, Santa Rosa e Sao Leopoldo que aprovaram o presente
regulamento, conforme relagédo de pessoas indicadas no final do regulamento.

2. Coordenacao Organizadora Eicon 2016

Comissao formada pelo Sindicato de Uruguaiana

3. Comissao Técnica

SESC Diregao Regional Porto Alegre
SESC Uruguaiana

Il - REGULAMENTO GERAL DA ORGANIZACAO DO EVENTO

Art. 12 - Compete a FEDERACON - FEDERAGAO DOS CONTABILISTAS DO RIO GRANDE DO SUL,
anualmente, a promogdo e a indicagdo do Sindicato Organizador do EICON/RS - Encontro de
Integragdo dos Profissionais da contabilidade do Rio Grande do Sul, devendo comunicar a indicagao
até o dia do encerramento do encontro que o anteceder.

Paragrafo Unico:

O EICON/RS sera realizado, preferencialmente, nos meses de Setembro ou Outubro, ficando
a critério do organizador a fixacdo da data, local e hora, obedecendo como limite maximo para sua
realizacao o dia 31 de Outubro.

Il - DO ENCONTRO

Art. 22— DAS FINALIDADES

a) Contribuir e oportunizar a integragéao dos profissionais da contabilidade do Rio Grande do Sul;
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Divulgar e elevar os sindicatos do Rio Grande do Sul através de atividade esportiva;
Desenvolver e aprimorar fisica, moral, social e intelectualmente os participantes;
Estimular a préatica do esporte, aperfeicoamento técnicas e téticas;

Estimular a vivéncia dos contabilistas do Rio Grande do Sul.

§1- Este Encontro devera ser regido pelos principios Eticos, da boa conduta moral e espirito de

competicdo esportivo sadio.

IV - DAS COMPETICOES

Art. 3¢ — DAS MODALIDADES ESPORTIVAS E NUMERO DE EQUIPES

O EICON sera realizado nas seguintes modalidades esportivas:

Modalidade/Categoria

N2 de atletas inscritos

1.FUTSAL LIVRE

até 12 atletas por equipe

2.FUTSAL SENIOR (35)

até 12 atletas por equipe

3.FUTSAL ACADEMICO

até 12 atletas por equipe

4 FUTSAL FEMININO - experimental

até 12 atletas por equipe

5.FUTEBOL SOCIETY MASTER (45)

até 15 atletas por equipe

6.BOLAO de 03 a 08 duplas de atletas por equipe
7.TENIS — experimental Individual

8.TENIS — experimental Duplas

9.BOCHA até 04 atletas por equipe
10.CANASTRA até 03 atletas por equipe

11.VOLEIBOL MASCULINO até 12 atletas por equipe

12.VOLEIBOL FEMININO até 12 atletas por equipe

13.RUSTICA Individual até 36 atletas por Sindicato

Paragrafo Unico: Toda modalidade/categoria (para 2016 o futsal feminino, ténis individual e
ténis de dupla) bem como todas as modalidades esportivas que poderéo ser incluidas por assembléia
sairdo da fase experimental quando atingirem o nimero minimo de 5 sindicatos inscritos no ano de
realizagdo do evento, passando a contar pontos para classificagéo geral.

Art. 42: Serdo considerados atletas:

a) Sénior: os que completarem 35 anos no ano de realizagao do encontro:
b) Master: os que completarem 45 anos no ano de realiza¢do do encontro;

Art. 52: Os atletas inscritos em uma categoria de Futsal ndo poderao participar nas competicdes de
outra categoria de Futsal.

Art. 62: Na modalidade Futsal (Livre ou Sénior) e na modalidade Futebol Society (Master) podera ser
inscrito 1 (um) estudante de Ciéncias Contabeis ou Técnico em Contabilidade por categoria € 1 (um)
dependente, observando os critérios da categoria e a condi¢gdo de estudante e ou dependente. Em
qguadra o estudante e o dependente nunca poderdo atuar conjuntamente.

Art. 72: Ficam limitados os numeros de inscrigbes, por sindicato, em cada modalidade, da seguinte
maneira:

a) Futsal, Futebol Society e Voleibol: 1 (uma) equipe;

b) Bocha: 2 (duas) equipes;

¢) Canastra: 4 (quatro) equipes;

d) Boldo: 1 (uma) equipe;

e) Rustica: 36 (trinta e seis) atletas;

f) Ténis Individual: 2 (dois) atletas;

d) Ténis Dupla: 1 (uma) dupla.



Art. 82: Em todas as modalidades experimentais poderdo ser inscritos mais de uma equipe, desde que
ndo existam 5 sindicatos inscritos.

Justificativa: Valorizar as novas modalidades e contemplar os Sindicatos que estdo formando
equipes, isto para que num futuro préximo deixem de ser experimentais.

V- DOS ATLETAS APTOS A COMPETIR / HABILITACAO PROFISSIONAL

Art. 92 — DAS INSCRICOES — PODERAO PARTICIPAR DOS JOGOS:

a) Profissionais da contabilidade que estejam devidamente registrados no Conselho Regional
de Contabilidade de qualquer Estado da Federagéo, desde que comprove sua condicao apresentando
a cédula de identidade fornecida pelo CRC, na versao original, bem como o recibo de pagamento,
original ou cépia xerografica autenticada da anuidade correspondente ao ano de realizagdo do
encontro, e da Contribuicdo Sindical referente ao ano da realizagdo do evento, original ou copia
xerogréfica autenticada, onde constem as autentica¢des de caixa;

A regularidade junto ao CRC podera ser substituida por Certidao fornecida pelo CRC. A
comissao de esportes reserva-se ao direito de pesquisar junto ao CRC, se a situacao do profissional
esta regular.

b) Profissionais da contabilidade com baixa no CRC por aposentadoria, desde que comprovem
mediante documento, a condicdo de aposentado, seja sécio do sindicato pelo qual deseja participar e
esteja em dia com suas obrigagdes junto a Entidade.

¢) Alunos do curso de Ciéncias Contabeis ou curso Técnico em Contabilidade em escolas
reconhecidas pelo MEC, mediante apresentacdo do comprovante de frequéncia do semestre ao que for
realizado o Eicon, e/ou tenham concluido o curso, mas ainda nao tenham realizado ou nao terem
passado no Exame de Suficiéncia, por isso ainda nao tem registro no CRCRS até 11 meses da
formatura, desde que comprove algum vinculo com o Sindicato de sua base.

d) Estédo aptos a participar dos jogos o cdnjuge e filhos de profissional da contabilidade,
denominados dependentes, com comprovacdo mediante apresentacao da certiddo de casamento ou
comprovagao de unido estavel em cartorio, certiddo de nascimento ou similar, além dos documentos
exigidos no item “a” ou “b” do profissional;

e) Nao serao aceitas inscrigcbes de profissional que ndo possua registro definitivo de Contador
ou Técnico em Contabilidade;

f) Somente serdo aceitas inscricbes de estudantes descritos no item “c” de acordo com as
regras de cada modalidade/categoria e na falta de regra especifica 1 (um) estudante por
modalidade/categoria desde que nao participe simultaneamente com o dependente na
modalidade/categoria;

dg) Somente serdo aceitas inscricdes de dependentes descritos no item “d” de acordo com as
regras de cada modalidade/categoria e na falta de regra especifica 1 (um) dependente por
modalidade/categoria com exce¢do da modalidade Futsal na categoria Académico e desde que nao
participe simultaneamente com o estudante na modalidade/categoria;

h) Taxa de Inscricao:

1) Sera fixada pelo Sindicato Organizador do encontro, levando-se em consideragédo os
custos orcados para realizagdo do evento, sendo que as despesas de locomogao, hospedagem e
alimentagdo, serdo de responsabilidade de cada delegacéo.

2) Poderao ainda, por decisao unanime dos Sindicatos participantes do ultimo EICON/RS
realizado, mediante orgamento apresentado pelo Sindicato Organizador do proximo evento, optarem
por ratear as despesas para custeio da realizacdo do mesmo.

3) O valor fixado para inscricdo devera ser remetido ao Sindicato Organizador, conforme
instrugao deste, que determinard prazo e modo da remessa




i) Ficam definidos os valores de participacdo para o Eicon 2016 da seguinte forma:
- participagdo em 1(uma) modalidade R$ 900,00
- participagdo em 2(duas) modalidades R$ 1.500,00
- participagdo em 3(trés) ou mais modalidades R$ 2.000,00

J) Os pagamentos deverao ser efetuados ao sindicato organizador até 15(quinze) dias antes do
evento;

k) As inscricbes se efetivardao mediante envio das Fichas de Inscricbes de cada
modalidade/categoria devidamente assinada pelos atletas participantes incluindo-se o Termo de
Responsabilidade quanto a aptidao fisica, para a sede do Sindicato Organizador, impreterivelmente
com antecedéncia maxima de 10 (dez) dias da data fixada para o congresso técnico.

I) A partir do ano de 2016, todo participante que for inscrito como atleta automaticamente
estara comprando cartdo para o jantar/baile bem como para o almogo de encerramento. Os valores
serdo definidos pela comissdo organizadora e o sindicato do atleta deverd providenciar o pagamento
juntamente com o pagamento da inscrigao.

k) Todo atleta somente podera ser inscrito por um Unico sindicato, de acordo com as regras de
permissao de todas as modalidades/categorias.

VI - DA PREMIACAO

Art. 102 - Em todas as modalidades disputadas, serdo premiados o primeiro, segundo e terceiro
colocados, com um troféu para equipe e medalha ou similar, como prémio individual para os atletas e
treinadores, também serdo premiados o CAMPEAO GERAL DO EICON, o segundo e terceiro
colocados na classificacdo geral.

Art. 112 - Premiacgdes especificas:

a) - serdo premiados, nas modalidades de Futsal e Futebol Society, com troféu a equipe
mais disciplinada, o goleiro da equipe que tiver a defesa menos vazada e o goleador. Serado
considerados todos 0s jogos, inclusive a final;

b) - na modalidade Boldo serao premiados com medalhas, todos os participantes do 19, 2% e
32 lugares e os melhores por equipe.

¢) na modalidade Rdustica serdo premiados, com medalhas, além da premiagéo constante no
art®° 10° o 12 colocado na classificacao geral e o participante mais velho que completar a prova, desde
que ndo exceda ao limite de 1,5 do tempo do primeiro colocado na classificagéo geral;
Art. 122 - Os troféus destinados a premiagao terdo no minimo as seguintes medidas:

a) Primeiro Lugar: Minimo de 35 centimetros de altura.

b) Segundo e Terceiro Lugares: Tamanho intermediario entre 25 centimetros de altura e
a medida do troféu do primeiro lugar.

¢) Os troféus oferecidos serdo, obrigatoriamente, diferenciados em seus tamanhos, do
primeiro para o terceiro colocado ndo podendo haver diferenca entre as modalidades.

d) O troféu de premiacdo de Campedo Geral do EICON/RS, segundo e terceiro
colocados do EICON/RS deverdo ter no minimo, o dobro da altura dos troféus
oferecido ao primeiro lugar, segundo e terceiro lugar nas demais modalidades.



VIl - DISPOSICOES GERAIS

Art. 132 - Além das entidades participantes do Estado, poderado participar a convite da Federacon,
entidades de outros Estados da Federagéao.

Art. 142 - Toda e qualquer agressao tanto em relagao ao atleta adversario ou aos arbitros, em qualquer
modalidade em disputa, serd considerada falta grave, e 0 agressor, ficard automaticamente fora dos
jogos restantes do encontro e impedido de participar como atleta em qualquer modalidade do préximo
evento.

Art. 152 - No caso do art® 14° cabe ao infrator, recurso junto a Comissdo de Esportes, que serd
soberana em sua decisdo, devendo comunicar, por escrito ao Sindicato interessado, para que este
informe a seu atleta.

Art. 162 - Qualquer entidade, em qualquer modalidade, que atrasar o inicio ou reinicio dos jogos, por
quinze minutos, sera concedida a vitéria a equipe adversaria por WO.

Art. 172 - A partida final tera um intervalo de no minimo 30 minutos do Ultimo jogo disputado pelas
equipes classificadas.

Art. 182 - Ficam os sindicatos participantes, obrigados a participarem de todas as atividades
organizadas pela Comissao Organizadora dos Jogos, especialmente o almogo de encerramento.

Art. 192 - Além do regulamento oficial e das excec¢des deste, devera ser observado o0 que segue:
a) A duracdo dos jogos devera ser determinada em funcdo do tempo necessario para a
efetivacdo do torneio, de modo que nao ultrapasse o horario disponivel nos locais dos
jogos, .
b) A formatacdo da competicao sera definida durante o CONGRESSO TECNICO a ser
realizado na sexta feira sendo obrigatério observar o seguinte:

- Campeédo e Vice-Campedo do ano anterior deverdo obrigatoriamente ser cabeca de
chave quando houver necessidade de chave na modalidade/categoria;

- A definicao do tipo de certame quando houver envolvimento de equipes devera seguir o
seguinte critério:

3 equipes — jogardo turno e returno, ficando camped a equipe com maior pontos —
neste sistema havera 4 jogos para cada equipe;

4 equipes — jogardo um turno. Pela classificagdo de pontos a primeira e a segunda
equipe irdo disputar a final e a terceira e quarta jogarao pelo terceiro lugar — neste
sistema havera 4 jogos para cada equipe;

5 equipes — jogarao um turno. Pela classificacdo de pontos a primeira e a segunda
equipe irdo disputar a final e a terceira e quarta jogarao pelo terceiro lugar — neste
sistema havera 5 jogos para cada equipe que disputara as finais;

6 equipes — havera duas chaves que jogarao contra chave contraria. Pela classificacao
a primeira e a segunda equipe jogarado semi-final e final — neste sistema havera 5 jogos
para cada equipe que disputara as finais;

7 equipes — havera duas chaves e 0s jogos serdo dentro da chave. Pela classificacdo a
primeira e a segunda equipe jogardao semi-final e final — neste sistema havera 4 ou 5
jogos para cada equipe que disputara as finais, dependendo da chave inicial;

8 equipes em diante — sempre havera duas chaves e os jogos serdo dentro da chave.
Pela classificacdo a primeira e a segunda equipe jogardo semi-final e final — neste
sistema havera 5 ou mais jogos para cada equipe que disputara as finais, dependendo
no numero equipes na chave.

Art. 202 - Se no inicio ou no decorrer da Competicdo alguma equipe perder de WO, a mesma estara
automaticamente desclassificada; seus resultados jogados até o momento serdo mantidos e os jogos
nao realizados serdo computados para efeito de preenchimento das sumulas os seguintes resultados:



Futsal—1x0
Voleibol — 2 x 0 (se melhor de 3 set’s)
Canastra — 2000 x 0

Bocha—-12x0
Bolao — apenas eliminagao e a equipe nao pontuara
Ténis-8x0

Paragrafo Unico: O presente Regulamento somente sera alterado por acréscimo de nova
modalidade esportiva, em caso de mudanga das Regras Esportivas, nas modalidades em disputa, ou
ainda por deliberagdo, em assembléia especialmente convocada, de dois tergos dos Sindicatos do
Estado, que participaram do ultimo encontro.

VIil - JOCOBRAS

Art. 20° - Fica determinado que a representacdo da FEDERACON/RS nos jogos brasileiros de
contabilidade JOCOBRAS sera realizada pelas equipes da seguinte forma: Os primeiros colocados nas
edicoes do EICON dos dois anos anteriores a realizagao do evento nacional. Caso haja um mesmo
vencedor do EICON nos dois anos anteriores, Participara o segundo colocado do EICON realizado no
ano imediatamente anterior a realizagdo do JOCOBRAS, e em havendo desisténcia ou impossibilidade
de participacao, os representantes serdo definidos pela ordem da tabela de classificagdo abaixo:

Ordem Classificagdo | Representante

1° representante Campedao do EICON do ano imediatamente anterior ao JOCOBRAS

2°representante Campedao do EICON segundo ano imediatamente anterior ao JOCOBRAS

3° representante Vice-campedo do EICON do ano imediatamente anterior ao JOCOBRAS

4°representante Vice-campedo do EICON do segundo ano imediatamente anterior ao
JOCOBRAS

5°representante 3° colocado do EICON do ano imediatamente anterior ao JOCOBRAS

6° representante 3° colocado do EICON do segundo ano imediatamente anterior ao
JOCOBRAS

7°representante 4° colocado do EICON do ano imediatamente anterior ao JOCOBRAS

8°representante 4° colocado do EICON do segundo ano imediatamente anterior ao
JOCOBRAS

IX - DOCUMENTACAO

Art. 212 - O cracha de identificacao devera ser usado em todo o evento. Os atletas deverdo apresentar,
além do cracha, um documento de identificacdo com foto, cada vez que irdo participar de alguma
modalidade, que deverdo ser entregues ao mesario antes de iniciar cada partida.

a) Além dos participantes, toda a equipe técnica da organizacdo do evento tera identificacao
de cracha diferenciado: Organizagéo, Arbitragem e prestadores de servigo.

Art. 222 - INSCRICAO ANTES DO INICIO DOS JOGOS - para atletas que ndo estavam na ficha de
inscricdo, somente podera ser acrescentado até o primeiro jogo da equipe. Segue abaixo a
documentacao necessaria:

* Carteirinha CRC ou ldentidade ou Documento com Foto
* Anuidade CRC
* Contribuicdo Sindical

Paragrafo Unico: Tendo em vista dificuldade técnica de controle a modalidade rdstica s6
poderd efetuar inscricées até o inicio do congresso técnico.



Art 232 — Os casos omissos ou nao estabelecidos neste regulamento serdo resolvidos pela Comisséo
de Esportes da Federacon.

a) o julgamento das irregularidades ocorridas, bem como a aplicagdo das penas, aplicadas nas
modalidades serd de competéncia da arbitragem e da JDD do SESC, presente do evento com base no
cédigo desportivo em vigor. A seu critério a JDD do SESC podera convocar os membros da Comissao
de Esportes para participarem dos julgamentos.

X - REGRA DA PONTUAGCAO GERAL

Art. 24° - O Sindicato que obtiver o maior nimero de pontos somando todas as modalidades da
competicdo seré considerado "Campeédo Geral do EICON/RS”.

A pontuacao segue a tabela abaixo, em todas as modalidades/categoria:
- 13 pontos para o 1° lugar;
- 08 pontos para o 2° lugar;
- 04 pontos para o 3° lugar;
- 02 pontos para o 4° lugar.

Paragrafo Primeiro: A partir do ano 2010, fica instituido o troféu SESC ROTATIVO que ficara
em definitivo para o Sindicato participante que conquistar o titulo de campedo geral do EICON por trés
anos consecutivos ou cinco anos alternados. Enquanto nao houver ganhador definitivo deste troféu o
mesmo permanecerd de posse do sindicato vencedor do EICON do ano da realizagdo até o proximo
EICON, quando sera apresentado a entidade organizadora para que seja colocado em disputa pelos
participantes daquele ano.

Paragrafo Segundo: Em caso de empate, sera considerado vencedor o Sindicato que:
a) tiver maior nimero de primeiros lugares;
b) tiver o maior nimero de modalidades inscritas na competigcao;
c) tiver o maior numero de participantes no evento;
d) por sorteio.

Paragrafo Terceiro: O Sindicato que ndo encaminhar a relagao dos atletas que participardo do
EICON/RS até o prazo estabelecido no artigo 92 letra “k”, perdera 5 (cinco) pontos na classificacao
geral;

Paragrafo Quarto: O Sindicato participante que possuir atleta inscrito indevidamente em
determinada modalidade perdera todos os pontos disputados mais 20 (vinte) pontos na classificagao
geral.

Paragrafo Quinto: A recepcdo das delegagdes acontecerd impreterivelmente a partir das
7:30h até as 8:30h, e a abertura do EICON acontecera 8:30h. As delegagdes que nao puderem estar
presentes na recepgao e/ou abertura devera se fazer representada. A delegagcdo que nao estiver no
horario da abertura do EICON com seus participantes presentes perdera 02 (dois) pontos da pontuacao
geral.

XI - MODALIDADES / REGRAS / INFORMACOES GERAIS
Art. 252 - Regulamentos das Modalidades:
Cada modalidade tem uma férmula de disputa, conforme o n® de equipes participantes, e as regras

serdo as mesmas vigentes nas Federagdes e Confederagdes de cada modalidade em vigor no pais
caso nao exista regulamentagao especifica para o Eicon.



Art. 262 - Regras especificas das seguintes modalidades:

CANASTRA: As equipes de canastra poderao ser formadas por trios (2 jogadores e 1
reserva) sendo obrigatério no jogo uma dupla composta por um contabilista, e o outro
componente podera ser contabilista, dependente ou estudante de contabeis (Universitario ou
Técnico).

BOCHA: A formacéo da equipe sera composta por no minimo 3 atletas e no maximo 4
atletas, sendo um reserva. Para dependentes e/ou estudantes devera ser observado o descrito
no Art.9 letra “f” e letra “g”.

BOLAO: Para a modalidade de Boldo cada equipe sera composta de duplas mistas
(um homem e uma mulher), sendo que um dos membros devera ser obrigatoriamente
profissional da contabilidade, e o outro podera ser profissional da contabilidade, conjuge,
dependente de profissional da contabilidade ou um podera ser estudante de Ciéncias
Contébeis.

VOLEIBOL FEMINIMO: Somente participardo dos jogos atletas do sexo feminino,
podendo ser profissionais habilitados, dependentes ou estudantes de contabeis (Universitario
ou Técnico), sendo obrigatério durante o jogo manter sempre em quadra 3 (trés) profissionais
habilitados junto ao CRC. As atletas contabilistas deverdo, em suas camisas, no brago direito,
ter identificagdo contendo nome e registro do CRC para controle da arbitragem.

VOLEIBOL MASCULINO: Somente participarao dos jogos atletas do sexo masculino,
podendo ser profissionais habilitados, dependentes ou estudantes de contabeis (Universitario
ou Técnico), sendo obrigatério durante o jogo manter sempre em quadra 3 (trés) profissionais
habilitados junto ao CRC. Os atletas profissionais em contabilidade deverdo, em suas camisas,
no brago direito, ter identificagdo contendo nome e registro do CRC para controle da
arbitragem.

FUTSAL FEMININO: Somente participardo dos jogos atletas do sexo feminino,
podendo ser profissionais habilitadas, dependentes ou estudantes de contabeis (Universitario
ou Técnico), sendo obrigatério durante o jogo manter sempre em quadra 2 (duas) profissionais
habilitadas junto ao CRC na fase experimental e 3 (trés) profissionais habilitadas junto ao CRC
quando somar na pontuacao geral. As atletas profissionais em contabilidade deverédo, em suas
camisas, no braco direito, ter identificagdo contendo nome e registro do CRC para controle da
arbitragem.

TENIS: Poderdo participar dos jogos de ténis atletas profissionais habilitados,
estudantes e dependentes. Na modalidade individual obrigatoriamente devera ser profissional
habilitado e na modalidade de duplas um atleta obrigatoriamente deverd ser profissional
habilitado.

RUSTICA: Serio aceitas inscricdes de contabilistas, dependentes ou estudantes de
contébeis (Universitario ou Técnico).

XIl - REGULAMENTO TECNICO DE CADA MODALIDADE

Modalidade: Futsal
Art. 272 - As disputas do Futsal Masculino (Livre, Sénior, e Universitario) e Feminino serdo regidas
pelas regras em vigor da Confederagao Brasileira de Futsal e pelo disposto a seguir:

De acordo com o numero de sindicatos inscritos, sera utilizado o sistema de disputa
previamente estabelecido, sendo que a duragao das partidas sera definida pela coordenagéo local.

A pontuacéo sera atribuida de acordo com o seguinte critério:
Vitdria - 3

Empate - 1
Derrota-0



As contagens dos cartdes ndo serdo cumulativas nas fases e implicardo em suspensao automatica, de
acordo com o critério abaixo:

Trés cartdes amarelos - 1 jogo

Um cartdo vermelho - 1 jogo, podendo ser ampliado de acordo com o
julgamento da comissao disciplinar pelo enquadramento no Cddigo
Desportivo do SESC/RS.

Os critérios de desempate serdo adotados de acordo com a seguinte ordem em todas as etapas dos
Jogos EICON:

Entre duas ou mais equipes:

1. Confronto direto no turno ou chave;

2. Maior numero de vitérias no turno ou chave;

3. Menor nimero de gols sofridos nos jogos entre as equipes no turno ou chave;

4. Maior numero de gols feitos nos jogos entre as equipes no turno ou chave;

5. Sorteio.

- Em caso de empate, na semifinal ou final havera disputa de penalidades, 3x3 alternados e
posteriormente 1x1 até que se obtenha o vencedor.

Modalidade: Voleibol de Quadra

Art. 28° - As disputas do Voleibol Masculino e Feminino serdo regidas pelas regras em vigor da
Confederacao Brasileira de Voleibol e pelo disposto a seguir:

» Os jogos serao disputados em trés sets, sendo que o terceiro set sera pelo sistema “tie break” até
quinze pontos em todas as fases da competicdo. Se as equipes chegarem empatadas em 14x14, o set
se estendera até que uma das equipes chegue aos 25 pontos, ou abra uma diferenca de 02 pontos
sobre a outra.

« A altura da rede sera:
o Masculino — 2,43m;
o Feminino - 2,24 m;

* Os critérios de desempate serdo adotados de acordo com a seguinte ordem em todas as etapas dos
Jogos EICON:

1. Confronto direto

2. Maior numero de vitérias na fase

3. Set’s average (divisao dos sets vencidos pelos sets perdidos)
4. pontos average (divisdo dos pontos vencidos pelos pontos
perdidos)

5. Menor nimero de pontos sofridos na fase

6. Sorteio

« A pontuagéo serd atribuida de acordo com o seguinte critério:
* Vitéria — 2 pontos

* Derrota — 1 ponto

- Somente o primeiro jogo tera horario determinado para o inicio, os demais jogos terdo a tolerancia de
5 minutos.

Modalidade: Bocha

Art. 292 - As disputas da Bocha seréo realizadas de acordo com a regra mundial, pelo que dispuser
este regulamento e pelo que for aprovado em Congresso Técnico.



Na competi¢céo de bocha seré representado por um trio e um reserva. A partida sera realizada em 8, 12
ou 15 pontos, conforme a organizagao determinar baseado no nimero de equipes inscritas.

Apds a decisdo do arbitro na marcagdo dos pontos e iniciada a jogada, ndo havera mais direito a
reclamagéo sobre a jogada anterior.

Os critérios de desempate serdo adotados de acordo com a seguinte ordem em todas as etapas dos
Jogos EICON:

- Entre duas ou mais equipes:

1. Confronto direto no jogo realizado no turno ou chave.

2. Maior saldo de pontos nos jogos realizados, no turno ou chave;

3. Maior saldo de pontos em todos os jogos realizados pelas equipes empatadas no turno ou chave;
4. Sorteio.

Havendo suspensao de um jogo por desconformidade de uma equipe em relagao a decisdo do arbitro,
a competicao prosseguira com os demais jogos do carné, enquanto se estiver aguardando o
pronunciamento da Comissdo Técnica.

- OBS: Serao adotados os seguintes itens relacionados abaixo:

- Os jogos poderao ser realizados com bochas fornecidas pelo Sesc, sendo permitido o uso de bochas
particulares;

- Sera obrigatério o uso de uniforme regulamentar para as equipes, caso a equipe nao tenha o
uniforme sera permitido o uso de coletes do Sesc.

Modalidade: Canastra
Art. 302 - Disposicdes que regem a modalidade de canastra:

Primeira Fase: Havendo pelo menos um sindicato com nimero maximo de inscri¢coes
4 (quatro) equipes, obrigatoriamente, cada equipe inscrita sera cabeca de chave e as demais inferiores
serdo sorteadas e distribuidas proporcionalmente entre as chaves e jogarao entre si, classificando-se
as duas melhores colocadas por chaves.

Segunda Fase: As equipes classificadas serdo divididas, observando-se no que for
possivel, o critério adotado na primeira fase, ou por sorteio, em chaves e jogardo entre si,
classificando-se as 4 (quatro) melhores equipes; os primeiros lugares ou o(s) melhor(s) segundos
lugares, se precisar.

Terceira Fase: As duas melhores equipes serdo consideradas primeiros lugares, e as
outras duas equipes serdo os segundos lugares. Jogardo os primeiros lugares contra os segundos
lugares, por sorteio, serdo definidas as equipes a se enfrentar.

Quarta Fase: As duas equipes vencedoras da fase anterior disputarao o primeiro lugar
e as outras duas equipes perdedoras, disputardo o terceiro lugar, onde a partida final sera jogada até
3.000 pontos.

A comissao organizadora reserva-se o direito de formar a estrutura das chaves de acordo com
0 numero de equipes participantes, podendo, se necessario, até eliminar uma das fases.

Qualquer alteracdo nas fases deverd ser colocada aos participantes, no dia, antes de iniciar os
jogos.

Regulamento da Canastra:

1) Participantes: As equipes de canastra deverdo ser formadas por duplas, sendo sua formacgao de
acordo com o descrito na modalidade do art® 26°.

2) Regras do Jogo:
2.1) Inicio: serao distribuidas 13 (treze) cartas, de uma a uma, para cada jogador, ndo
contemplando morto .



2.2) Contagem dos Pontos:

a) dos 3 (trés) aos 7 (sete) - 5 pontos;
b) dos 8 (oito) ao Rei - 10 pontos;
c) o As vale - 15 pontos;
d) coringas -20 pontos; (Utiliza-se além dos 2 (dois) 4

(quatro) coringdes). )
2.3) Trincas: s serao permitidas trincas de As, sendo estas sem coringa.
2.4) O Jogo:

a) Pontuagéo para abertura:
a.1) Abertura 45 (quarenta e cinco) pontos;

Primeira queimada sobe para 60 (sessenta) pontos;
Segunda queimada sobe para 75 (setenta e cinco) pontos; podendo fazer abertura
com uma canastra independente do n® de pontos.

a.2) 1000 (mil) ou mais pontos, abertura com 75 (setenta e cinco) pontos;

Primeira queimada sobe para 90 (noventa) pontos; podendo fazer abertura com uma
canastra independente do n® de pontos.
Segunda queimada sobe para 105 (cento e cinco) pontos;

a.3) Caso haja queimada, a nova pontuacgéao vale para a dupla;

a.4) Para completar a pontuagédo necessaria, no caso de levar o bolo (sobras da mesa),
considera-se a ultima carta jogada.

b) Para pegar o bolo (sobras na mesa), o jogador devera ter no minimo 2 (duas) cartas na mao e estas
deverao formar trinca ou seqliiéncia com a Ultima carta jogada, ou a carta jogada devera ser colocada
diretamente e, no caso de carta pré-colocada (retida na mao) devera — se levar — abrir jogo novo. O
jogador que ficar com somente 1 (uma) carta na mao, nao podera levar o bolo (sobras na mesa)
mesmo que a Ultima carta jogada seja colocada diretamente.

¢) Quando nao houver opgéo para descarte, ou mesmo por motivo estratégico, podera ser jogado o
coringa, que fecha a mesa para o préximo jogador, em qualquer situagdo, mesmo que o coringa seja
uma carta colocada, ou seja, entre no lugar dele mesmo, como 2 (dois).

3) Tipos de Canastra:

a) Natural ou Limpa: formada sem coringas, ou com o coringa 2 (dois) no lugar
dele mesmo (como dois). Vale 200 (duzentos) pontos.

b) Suja: formada com coringa de naipe diferente, ou do mesmo naipe quando
n&o estiver no lugar dele. Valor 100 (cem) pontos. ]

c) Canastrade As a As (As, 1, 2, 3,... Q, K, As). Valor 500 (quinhentos) pontos.

d) W.O - Valor 2.000 (dois mil) pontos

4) Batida:

Para bater, a dupla devera ter no minimo uma canastra fechada. Valor 100
(cem) pontos.

As cartas ndo descartadas passardo para os adversarios.Caso nenhuma das
duplas conseguir bater/terminar o jogo, as cartas nao descartadas nao passardo para os adversarios,
nao pontuando, por consequéncia para nenhuma das duplas.

5) Desempate:
Caso haja empate no numero de vitorias ao final de uma fase, serdo utilizados
0s seguintes critérios para desempate:
5.1) Confronto direto;



5.2) Saldo de pontos (de todas as partidas);
5.3) Sorteio.

6) Proibicoes:

6.1) Nao serd permitido o acesso ao recinto dos jogos, as pessoas que nao
participarem dos mesmos, incluindo-se os participantes dos jogos encerrados.
6.2) Nao sera permitido fumar durante a realizagao dos jogos, na mesa de jogos ou
no recinto onde estiverem ocorrendo 0s mesmos.

Modalidade: Bolao

Art. 312 - As disputas do Bolédo serao regidas pelas regras em vigor da Confederagéo Brasileira de
Boléo e pelo disposto neste regulamento:

1) Das equipes: As equipes de Boldo deverao ser formadas por duplas, sendo sua formagéo de
acordo com o descrito na modalidade do art® 26°.

2) Se houver inscricao de até 5 equipes no mesmo encontro todas as equipes jogaram entre
si, e as equipes que somarem o maior numero de pontos serdo classificadas para o 12, 22 e 3¢ lugar.
Se tivermos um numero de inscricdo superior a 5 (cinco) equipes, sera formado duas chaves
classificando-se os dois melhores de cada chave e assim disputardo as semi-finais e as finais.

3) Dos pontos: Cada atleta tera direito a 20 (vinte) arremessos, sendo dez no caso de duas
canchas, ou cinco no caso de quatro canchas em cada cancha e a primeira bola de experiéncia
opcional em cada cancha.

4) Do desempate: Em caso de empate, tanto por equipe como individualmente, vencera quem
tiver maior nimero de noves, persistindo o0 maior nimero de oitos e, assim, regressivamente.

0O Jogo:

01) O jogo de Bolao, Bola 23 cm., é disputado entre equipes, sendo este, jogado Individualmente por
cada jogador da equipe.

02) As equipes serdo compostas por duplas mistas (de acordo com o artigo 26) e serdo computados
os pontos de 3 (irés) atletas de cada sexo por equipe com o melhor desempenho individual
independente de formarem dupla.

03) Os jogos entre as equipes, serdo efetuados na modalidade caminhada, com cada bolonista
arremessando por jogo 20 (vinte) bolas, sem viela determinada, sendo:

cinco

cinco

cinco
cinco

bolas na pista 1 ou A
bolas na pista 2 ou B
bolas na pista 3 ou C

05
05
05
05 bolas na pista 4 ou D

,\,-\,_\,_\
—_— — —

Paragrafo unico: em caso de duas pistas, 0 jogo entre as equipes, sera efetuado na modalidade
caminhada, com cada bolonista arremessando por jogo 20 (vinte) bolas, sem viela determinada, sendo:
10 (dez) bolas na pista 1 ou A
10 (dez) bolas na pista 2 ou B

04) Havera Bola de Experiéncia, em todos os jogos, e em todas as pistas. Ficando o reconhecimento
de pistas a critério do promotor do evento. Em caso de pavilhdo e duas pistas, apenas a primeira bola
em cada pista, podera ser de experiéncia. Caso a 12 bola seja 9 pinos nao tera experiéncia.

05) S6 sao validos os pinos caidos, nao valendo pinos deslocados ou inclinados.

06) Cada equipe tera direito a inscrever um técnico;



07) Para efetuar o arremesso de seis bolas, em virtude do primeira ser de experiéncia o atleta tera o
tempo de 05 (cinco) minutos. Apds o término do tempo, o atleta tera mais 30 (trinta) segundos, para
efetuar o arremesso, caso ja esteja com a bola nas maos. Nao completando seus arremessos no
tempo determinado, perdera o direito a efetua-los, marcando-se “zero” para os demais arremessos.

08) Toda a equipe, inclusive o técnico, terdo de estar devidamente uniformizados e calgando ténis ou
similar com solado de borracha.

09) Os arremessos sao caracterizados pelo langamento da bola, antes do risco delimitador da zona de
corrida e arremesso, devendo a bola tocar a pista obrigatoriamente, antes desta delimitagdo. O atleta
durante os arremessos, enquanto aguarda o retorno da bola, ndo podera sair da zona de
corrida/arremesso,e quando for efetuar o arremesso da bola, ndo podera pisar na faixa que limita o
inicio da zona de corrida/arremesso, 0 atleta quando terminar os langamentos da pista 4 ou D, nao
poderd sair da zona de arremesso sem que todos os outros atletas tenham terminado seus arremessos
e o arbitro autorizado. O cartéo é aplicado apenas ao atleta. Caso ocorra tais infracoes, ele sera punido
conforme segue:

A) Cartao Amarelo, como adverténcia a infracdo cometida.

B) Na reincidéncia, em qualquer pista, o atleta serd advertido com Cartdo Azul e nesse caso , implica
automaticamente na perda de 01 (um ) ponto, no final daquela passada.

C) Na terceira infragéo sera penalizado com Cartdo Vermelho, e nesse caso implica automaticamente
na perda de 09 (nove) pontos, no final da passada.

Depois do cartdo vermelho, todas as infragdes serdo punidas da mesma forma, com Cartao Vermelho
e perda de 09 (nove) pontos.

10) Sera declarada vencedora a equipe cuja a soma dos 6 jogadores (3 atletas de cada sexo) obtiver o
maior nimero de pontos.

11) Critérios de desempate:
a) Maior numero de 9 entre os atletas pontuadores;
b) Maior nimero de 8 entre os atletas pontuadores;
c) Sorteio
Modalidade: Rustica
Art. 322 - Disposi¢des que regem a modalidade rustica 5 km:
1) Distancia: 5 Km
2) Percurso: local, largada/chegada: a ser definido pelo organizador do evento

3) Categorias:

3.1) Individual

3.1.1) Masculino A/Feminino A — completando 16 anos no ano até 25 anos;

3.1.2) Masculino B/Feminino B — completando 26 anos no ano até 35 anos

3.1.3) Masculino C/Feminino C - completando 36 anos no ano até 45 anos.
3.1.4) Masculino D/Feminino D - completando 46 anos no ano até 55 anos.
3.1.5) Masculino E/Feminino E - completando 56 anos no ano até 65 anos.
3.1.6) Masculino F/Feminino F - completando 66 anos no ano em diante.

4) Consideracoes:

4.1) Gerais:

4.1.1) Todos os participantes deverao percorrer 0 percurso a pé.

4.1.2) Sera obrigatério o uso de numeracao, previamente fornecida pela organizagéo
da prova, fixada ao corpo do participante, em local visivel.



4.1.3) A fim de estabelecer um critério para a classificacdo das entidades
participantes da modalidade esportiva Rustica, junto a classificagcdo geral do EICON/RS, ficam
convencionadas as seguintes pontuagdes para as entidades:

a) - 13 (treze) pontos para o primeiro lugar.
b) - 08 (oito) pontos para o segundo lugar.
C) - 04 (quatro) pontos para o terceiro lugar.
d) — 02 (dois) pontos para o quarto lugar.

4.1.3.1) Os critérios para classificagdo ditados, no item 4.1.3, serdo apurados
individualmente por categorias e faixas de idade dentro da categoria Rustica e obedecerdo aos
somatérios de pontos obtidos em cada prova, sendo:

12 colocado — 3 (trés) pontos
2° colocado — 2 (dois) pontos
3¢ colocado — 1 (um) ponto
4.1.4) Caso, ap6s o0 somatdrio dos pontos para a classificacdo das entidades
participantes da modalidade Rustica, for verificado empate, o critério para desempate devera seguir a
seguinte ordem, tanto para o resultado da prova, bem como para a classificagao geral:
a) — Entidade cujo atleta participante na categoria individual tiver completado a prova
em menor tempo;
b) — Entidade com maior nimero de inscritos na Rustica;
c) — Sorteio.

5) Tolerancia:
5.1) Os atletas inscritos nessa modalidade terdao uma Tolerdncia maxima de
10min para largada em relacao ao horario determinado pela organizagéao.

Modalidade: Ténis

Art. 332 - As disputas do Ténis serao regidas pelas regras em vigor da Confederagéo Brasileira de
Ténis e pelo disposto neste regulamento:

Os jogos serdo disputados em um set profissional (a 8 games). Se houver empate em 7 games a 7, 0
jogo acabara em 9 games. Se o empate for em 8 games a 8, sera disputado um tie-break a 11 pontos,
ou quando a diferenga for dois pontos de diferenga, a partir de 10 a 10, encerrando a partida em 9
games a 8.

Critérios de Desempate:
2. Numero de vitorias;

3. Confronto direto;

4. Saldo de games;

5. Sorteio.

O tenista que por qualquer motivo abandonar seu jogo tera contra si a derrota da partida sem direito a
nenhum tipo de recurso.
Sera aplicado o0 WO pela Comissao Organizadora da competicao nos seguintes casos:

a) Quando um dos tenistas deixar de comparecer ao jogo marcado;

b) Quando um tenista comunicar a Comissao sua impossibilidade de jogar na data ou
na hora prevista;

¢) em caso de dupla auséncia dos tenistas sera aplicado o WO duplo.

A tolerancia de espera para o inicio do jogo sera de 15 minutos a contar da hora marcada para o inicio
da partida. O tenista faltoso a este critério perdera por WO.



Modalidade: Futebol Society

Art. 342 - As disputas do Futebol Society serdo regidas pelas regras em vigor da Confederagao
Brasileira de Soccer Society e pelo disposto neste regulamento:

1) A organizacao do evento, em fungao do tamanho dos campos e dos costumes locais, & quem ira
estabelecer o tipo de gramado (natural ou artificial) bem como o nimero de atletas participantes, tendo
Ccomo opgao:

a) Goleiro, sete jogadores de linha e sete reservas;

b) Goleiro, seis jogadores de linha, e oito reservas.

2) para inicio ou continuacao de uma partida, a equipe devera ter no minimo 5 atletas em campo. Se a
equipe ficar com 4 atletas no decorrer do jogo, e estiver ganhando ou empatando, o placar sera
revertido em 1x0 para o adversario, se a mesma estiver perdendo, o placar permanece 0 mesmo.

3) O nimero de substituicbes ¢é ilimitado, sendo que o jogador substituido podera voltar quantas vezes
achar necessario, a troca de atletas sera feita sempre ao lado do mesério area técnica.

4) qualquer atleta podera trocar de posicao com o goleiro, desde que o arbitro seja informado e
autorize a troca sempre com a bola fora de jogo.

5) O atleta podera ser punido com:
e (Cartdo Amarelo -continua jogando a partida; porém, se na proxima levar outro cartdo amarelo,
ficara fora da partida subsequente da sua equipe:
e (Cartdo Azul — sai do jogo podendo ser substituido, mas ndo podera jogar na partida
subsequiente da sua equipe.
e (Cartdo Vermelho — sai do jogo, sem ser substituido, ficando uma partida subseqiiente da sua
equipe sem jogar.

6) O arbitro da partida é considerado “Corpo Neutro” logo se a bola bater no mesmo, estando ele
dentro do campo a partida tera sequéncia normal como se nada tivesse ocorrido.

7) Critérios de desempate:

a) Confronto direto;

) Saldo positivo de gols;

) NUumero de gols marcados;

) NUmero de gols sofridos;

) Equipe melhor disciplinada em namero de cartdes;
f) Sorteio.

b
c
d
e

8) Critério de Avaliagao Disciplinar:
a) Cartdo Amarelo - 02 pontos

b) Cartédo Azul - 05 pontos

c¢) Cartao Vermelho - 09 pontos

9) O tempo de duragédo de uma partida sera definido pela comissao organizadora dos jogos bem como
a definicdo da solicitacdo de tempo, de acordo com a quantidade de equipes e o nimero de campos
disponiveis.

10) A duragéo de qualquer dos tempos devera ser prorrogada para permitir a execugao de uma
penalidade maxima, uma vez esgotado o tempo regulamentar.

11) para efeito de classificacdo, aplicar-se-a o seguinte:
a) 03 (trés) pontos por vitéria;
b) 01 (um) ponto por empate.



ACAO DO GOLEIRO (TIRO LIVRE INDIRETO)

1) apo6s a cobranga de um tiro de meta executado pelo goleiro exclusivamente com o uso das maos ou
por um jogador com o uso dos pés, o goleiro s6 podera receber a bola em devolugdo, com as maos
desde que nao sejam devolvidos com 0s pés.

2) O goleiro ndo deve utilizar artificios que visivelmente retardem o andamento normal da partida.

3) para repor a bola em jogo, tanto no tiro de meta como no recuo o goleiro ou atleta tera no maximo 06
(seis) segundos.

« MEDIDAS PUNITIVAS

A partir da quinta falta cometida pela mesma equipe a ocorréncia de todas as faltas posteriores (num
mesmo tempo da partida) determinardo uma cobranga de um tiro livre direto sem barreiras a ser
cobrado pela equipe adversaria a 15 (quinze) metros da meta adversaria. O nimero de faltas
acumulativas volta a zero por ocasido do intervalo da partida. Cabera ao representante informar ao
arbitro e atletas através da exibicdo de placa n®5 a quinta falta de cada tempo cometido pelas equipes.
Quando da execug¢ao da cobranga do tiro sem barreira todos os atletas, exceto o goleiro, devem
posicionar-se atras da linha de meio de campo.

- TIRO LIVRE INDIRETO E DIRETO

O tiro indireto é aquele que para resultar em gol precisa necessariamente a bola ser tocada antes de
entrar na meta por qualquer outro jogador que ndo aquele que executou o chute. Para execugédo de um
tiro livre direto, com formacao de barreira os jogadores da equipe adversaria devem manter uma
distancia minima de 5m (cinco metros) da bola. Qualquer atleta em campo podera desferir os tiros
livres, inclusive o goleiro. Para cobranga do tiro livre indireto ndo é necessaria a autorizagdo do arbitro.
Para a cobranga do tiro livre direto sem barreira é necessaria a autorizagao do arbitro. Quando da
cobranca desta falta os outros jogadores deverao estar posicionados atras da linha de meio de campo
no campo de defesa da equipe executante da cobranga. Nas cobrangas de lateral s6 sera valido o
tempo se a bola bater em qualquer atleta no campo exceto o goleiro.

XIll - DISPOSICOES TRANSITORIAS
Art. 352 - O presente regulamento, apds lido e discutido, foi aprovado pelos representantes da
FEDERACON, representantes da Comissdo de Esportes e demais contabilistas presentes, conforme
ata, em reunido realizada no dia 17 de Marco de 2016, passando a vigorar a partir da presente data.
Aprovado em Assembléia Geral Extraordinaria pelo Conselho de Representantes da FEDERACON/RS,
realizada no dia 17 de Margo de 2016, estando presentes os Sindicatos de: Caxias do Sul, Lajeado,
Passo Fundo, Pelotas, Porto Alegre, Rio Grande, Santa Cruz do Sul, Santa Maria, Sdo Leopoldo,
Canoas, Sao Leopoldo, Uruguaiana, ljui e Santa Rosa.
Aprovado também pela COMISSAO DE ESPORTES:
Presidente — Darci Vilmar AntON e
Vice Presidente Nazareno Jorge DOMINGOS .oooiiiiiiiiiiiie et
Lajeado — Delmar Bruxel e e
Santa Cruz do Sul - Rugard Kanitz =~ e s
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